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Chapitre 1
Introduction

Explorer Maker est un explorateur de fichiers pour les systémes
Unix/Linux. Il est doté de plusieurs fonctionnalités permettant de gé-
rer les packages Linux, rechercher des fichiers, éditer un fichier texte,

et d’autres qui vont vous étre présentées dans ce manuel d’utilisation.

Explorer Maker permet d’afficher la structure hiérarchique des
fichiers et des dossiers de votre ordinateur. Explorer Maker permet de
copier, déplacer, renommer et rechercher des fichiers et des dossiers.
Vous pouvez, par exemple, ouvrir le dossier qui contient le fichier que
vous souhaitez copier ou déplacer, puis faire glisser celui-ci vers un

autre dossier.

Explorer Maker a été développé par quatre étudiants d’EPITA :
Sébastien Deckmyn, Nicolas Lecoz, Julien Perruche et Benoit Mé-
rouze. Vous trouverez plus d’informations sur la réalisation du projet

sur le site web dédié: htpp://explorermaker.free.fr .
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Chapitre 2
Configuration nécessaire

— PC ou compatible

— Unix/Linux, le logiciel a été testé sur plusieurs systémes : NetBSD,
Debian, RedHat et Mandrake

— Bibliothéques nécessaires: Pth-1.2.7 - GTK+ - 1.2.8
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Chapitre 3

Installation et désinstallation

3.1 Installation

Pour installer Explorer Maker vous devez disposer des biblio-

théques "Pth-1.2.7" ou supérieure et "GTK-+-1.2.8" ou supérieure.

Les fichiers d’installations nécessaires sont "emaker.tgz" et "ins-
tall".

Explorer Maker vous est livré sous forme de fichier TGZ, c’est a
dire un fichier archive TAR compressé (fichier emaker.tgz).

Pour l'installer, lancez le fichier "install" qui est script shell.

tapez la commande suivante & I'invite du shell :

\# ./install

Le programme d’installation va vous demander de spécifier dans
quel répertoire vous voulez installer Explorer Maker.
Entrez alors le nom complet du répertoire dans lequel vous voulez

copier les fichiers d’exploreur Maker. Exemple: /usr/pkg/emaker/
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Le programme d’installation va effectuer automatiquement les

opérations suivantes:
— Extraire les fichiers de ’archive vers le répertoire spécifié
— Compiler les différents composants d’Explorer Maker
— Mettre tous les fichiers exécutables dans un sous-répertoire "bin"
— Supprimer les fichiers objets générés lors de la compilation

Une fois l'installations terminée, vous pouvez lancer les compo-
sants d’Explorer Maker dont les fichiers exécutables se trouvent dans

le sous répertoire bin.

3.2 Petit lexique qui pourra servir par la

suite

Exploreur: Explorateur de fichiers
— Barre: Barre d’outils

— Bbenedit : Editeur de texte

Pkg: Gestionnaire de Packages

3.3 Désinstallation

Lancez le script shell "uninstall" qui se trouve dans le répertoire

dans lequel vous avez installé Explorer Maker.
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Chapitre 4

Fenétre principale d’Explorer
Maker

La fenétre principale est divisée en plusieurs parties:
— La barre de menus

— Une entrée éditable indiquant le répertoire courant
— L’arborescence du systéme

— La liste des fichiers contenus dans le répertoire courant

Le menu FEdition permet de faire des opérations sur les fichiers
séléctionné (copier, coller, ...). Le menu Outils permet de démarrer

d’autres modules de I'explorateur.

Aprés avoir sélectionné un fichier, en cliquant sur le bouton droit
de la souris, un menu flottant apparait permettant quelques opéra-
tions sur le fichier.

Explorer Maker étant tres intuitif, il n’est pas nécessaire d’expliquer
plus de choses dessus.

Vous pouvez trés simplement renommer un fichier, le copier ou le dé-
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Fichier Edition [ Outils  Aide
E i I fprocs
Réperts |__j Copier (3 N
— ¥ couper [wom[Taine| Date mosincation|Date acces|ora Appiication -
E=TiR Iﬂ Coller |5 [0 most 0Ko zaaszo0z 2842002 r__- Fichier régulier
Feat = s ide 0Ko 2dr4/z002 28472002 r_x- Réperoire
- C3r  Toutsélectionner 0 Ko E&EM4E002 28/4/2002 r__- Fichier régulier
. . S 0 ko Z&/M4/2002 28/M4/2002 r__- Fichier régulier
L g I : 0Ko 28//2002 280472002 1~ Fichier régqulier
=y SRICERRACT (26 MEEE- : DKo Z&M/2002 ZEMEN0Z r__- Fichier régulier
B3, IEI Rafralchir 0 Ko 2&/d/z002 2872002 rw_- FiFhier’ régulier
B (3 smr : 0 Ko Z64/2002 2642002 r_x- Répertaire
I E3 opt 0 kKo 28/4/2002 28472002 r_x- Réperoire .|
B 3 lib 0 Ko 28/4/2002 28M/2002 r__- Fichier régulier
I 23 bin 0 ko Z&/M4/2002 28M4/2002 r__- Fichier régulier
b 3 usk .
B 03 proc ; 0 Ko 28472002 264/2002 r__- Fichier régulier
B 3 haot o 0 Ko 28472002 264/2002 r__- Fichier régulier
B 3 root _ 0 Ko ZB4/2002 ZB4r200Z 1~ Fichier régulier
B @9 var & iopo O Ko 28/4/2002 28//2002 1~ Fichier régulier
B} g tmp @ dma OKo 28/4/2002 2842002 r__- Fichier régulier
[ &3 home & fs  OKo e8a/E00Z 2E4/200Z 1w~ Répertaire
B 3 ete files' 0 ko 2&/4/2002 28/M4/2002 r__- Fichier régulier
B 3 dev inter 0 Ko 28472002 264/2002 r__- Fichier régulier
B C3 mnt parti 0 Ko 28472002 264/2002 r__- Fichier régulier
devi 0 kKo Z2&/4/2002 28472002 r__- Fichier régulier
stat 0 Ko z28/4/2002 28M/2002 r__- Fichier régulier
ksyn 0 Ko 287472002 28M/2002 r__- Fichier régulier
s mod 0 Ko Z8/M4/2002 28472002 r__- Fichier régulier
03 kcor 2620 2&/4/2002 28/M4/2002 r__- Fichier régulier
3 sys 0Ko 284/2002 28472002 r_x- Réperioire
03 scsl O Ko 28/4/2002 28472002 r_x- Répetoire
3 net 0OKo 2&/M4/2002 28472002 r_x- Répetoire
. self DKo 28472002 2EMA/2002  r_x- Répertoire
- cpui 0 Ko 28/4/2002 28M/2002 r__- Fichier régulier /
-] T [
- — :

F1G. 4.1 — Fenétre principale de ’explorateur et menu Edition

placer, le scinder, le visualiser d’'une simple pression sur les boutons

de la souris.

Une barre d’outils est également mise a votre disposition, elle est
entiérement éditable et vous permet d’effectuer des opérations plus

rapidement.
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Qutils | Aide
Gestion des processus

Gestion des extentions

Gestion des packages

[

Rechercher

TT

FiGc. 4.2 — Le menu Outils
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Chapitre 5
Le gestionnaire de processus

Le gestionnaire de processus afficher tous les processus en cours.
Il est simple et intuitif d’utilisation: il n’y a que trois boutons. Le
premier permet de tuer le processus sélectionné, le deuxiéme de le
suspendre (ou de le faire reprendre), et le dernier quitte le gestion-

naire.
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(| Gestionnaire de processus

Identiiant (PID)| Etat| Temps (sec| action

1 5 005 init [3

2 SW 000 [kflushd]

3 SWo0 [kupdate]

4 SWo0:00 [kswapd]

3 SW- 000 [mdrecoveryd)

2ia SW 000 [khubd]

315 5 000 portmap

321 5 000 fusrhindWnndsserver

367 5 0:00 fustishinfautomount - -timeout 60 /misc file Jetc/auto

Jetils3 5 000 fusrishinfautomount - -timeout 60 /net yp auto.net

432 5 0:00 syslogd -m 0

442 5 0:00 klogd -k fhoot'System.map-2.2.17-21mdk

435 5 oo identd -2 -0

458 5 oo identd -2 -o

459 5 oo identd -2 -0

460 5 oo identd -2 -0

461 5 000 identd -e -o

472 5 0:00 fustishindatd

485 5 0:00 crand

501 5 0:00 cupsd

579 5 0:00 gpm -t pss2

628 5 oo httpd-perl -1 fetc/hitpd/confihttpd - perl.conf -DPERLP

631 5 000 hitpd-perl -1 fetc/httpdsconfhitpd-perl.conf -DPERLF

B3 5 000 hitpd- perl -1 fetc/httpdsconfhitpd - perl.conf -DPERLFP

[~ |
& Tuer & Suspendre (@ | Gluitter

Fi1G. 5.1 — Le gestionnaire de processus affichant les processus du

systéme
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Chapitre 6
Le gestionnaire d’extensions

Pour afficher un fichier sélectionné, Explorer Maker doit connaitre
I’application permettant de I'afficher. On ne peut pas ouvrir un image
avec un logiciel d’édition de texte par exemple. Le gestionnaire d’ex-
tensions permet donc d’établir les liens entre les fichiers et les appli-

cations qui leur correspondent.

Le gestionnaire d’extensions permet de regrouper les fichiers par
type suivant leur extensions. Ensuite il faut définir les applications

qui permettent d’éditer tel ou tel type de fichier.

La fenétre principale du gestionnaire d’extensions affiche la liste
des extensions avec leur type et les applications correspondant a ce

type de fichier.

Il est possible d’ajouter, modifier ou supprimer un extension. La
fenétre d’édition d’une extension est la méme qu’on soit en ajout en

en modfication.

Si on est mode ajout d’une extension, il faut saisir une extension
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= =| O] =

Extension Type|Frogrammes |

b Image gimp *

i Image gimp *

ey Image gimp ™

a3 Son xmmg *

.afo Texte benedit® f emacs

Ltxt Texte benedit* / emacs

Extension
Type :
Frogrammes
Ajouter une extension | Maodifier cette extension
Supprimer la s&lection
CK ‘ Annuler

F1G. 6.1 — Fenétre principale du gestionnaire d’extensions

de type *.x’. Dans cet exemple on modifie I’extension .nfo. On décide
que les fichiers .nfo sont des fichiers texte.

On peut ensuite définir les applications permettant d’afficher les fi-
chiers du type choisit. Dans ’exemple, deux applications permettent
déja d’ouvrir un fichier texte. Il est possible d’en ajouter une en cli-
quant sur le bouton Ajouter. Une fenétre simple permet ensuite de
choisir une application dans I’arborescence de I'ordinateur.

Le bouton Définir comme application par défaut permet de définir

qu’elle sera I'application exécutée lorsqu’on ouvrira un fichier de ce

type.



CHAPITRE 6. LE GESTIONNAIRE D’EXTENSIONS
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=]
Extension: |.nfo
Type Tente J

fusribin/benedit

fustibinfemacs
Frogrammes :

Ajouter une application

Vider la liste
Ok

Définir comme application par défaut

Supprimer une application

Annuler

Fia. 6.2 — Fenétre d’édition d’une extension

En cliquant sur ok, le gestionnaire valide la modification ou I’ajout
La fenétre se ferme et la liste d’extensions est modifiée.

Le bouton ok de la fenétre principale sauvegarde les modification.
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Extension : nfo

Type : Tente J
/usr/bin/benedit

/usrbin/femacs
fusr/bindvi

Frogrammes :

Ajouter une application
Vider 1 liste

Définir comme application par défaut
Supptimer une application

OK

Annuler

F1G. 6.3 — Ajout d’une application au type de fichier

[E] —[ o=
Extension Type|Frogrammes |
b Image gimp *

i Image gimp *

ey Image gimp ™

a3 Son xmmg *

.afo Texte benedit® [ emacs / vi

Ltxt Texte benedit™ f emacs / vi

Extension
Type : nfo
Frogrammes Texte
benedit
emacs
Ajouter une extension | Maodifier cette extension
Supprimer la s&lection
CK ‘ Annuler

F1G. 6.4 — La modification est retenue
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Chapitre 7

Le gestionnaire de packages et

I’archiveur

Le gestionnaire de packages permet de visualiser, installer et dés-
installer des packages NetBSD (fichiers .TGZ). L’archiveur permet
de créer et visualier des fichiers archive (fichiers .TAR). Il permet

également de compresser et décompresser des fichiers.

L’archiveur et le gestionnaire de packages sont inclus dans la
méme insterface. L’interface est constituée d’une fenétre principale
contenant une barre de menus et plusieurs pages que ’on peut affi-

cher une par une en fonction de ce que I'on veut faire.

7.1 Les différentes pages

7.1.1 Buffer

Contient un liste qui affiche les noms des fichiers qui sont enre-

gistrés dans le presse papier.
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7.1.2 Répertoire

Contient une liste qui affiche le répertoire courant.

Entree Répertoire

Affiche le repertoire courant. Pour changer ce répertoire, tapez le
nom complet du répertoire auquel vous voulez accéder puis cliquez
sur le bouton répertoire. Sinon, selectionnez un répertoire dans la

liste puis cliquez dans le menu "Fichier /ouvrir".

Entrée masque

Permet de filtrer les fichiers de la liste. Tapez une expression ré-
guliére pour n’afficher que les fichiers correspondant a cette expres-
sion. Exemple "*.c" affiche uniquement les fichiers dont ’extention
est ".c".

Ce filtre ne s’applique pas aux répertoires.

Liste des fichiers

Affiche le contenu du répertoire courant.

— Colonne 1: nom du fichier.
— Colonne 2: taille du fichier.

— Colonne 3: type du fichier determiné en fonstion de son exten-

tion.

La barre d’etat indique le nombre le fichier et la somme de leurs

tailles.
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7.1.3 Base de données
Contient une liste qui affiche les packages installés sur la machine.

— Colonne 1: nom du package.
— Colonne 2: catégorie du package.

— Colonne 3: description courte du package.

Cette page est ’equivalent de la commande pkg_info sur NetBSD.

La barre d’état indique le nombre de packages actuellement installés.

7.1.4 Infos Générales du package
informations

Lorsque vous ouvrez un packages, vous obtenez sur cette page des

informations plus détaillées telles que:

Le nom du package
— La description courte
— Le nombre de fichiers constituant le package.

La taille totale des ces fichiers.

— La catégorie

— La description compléte en cliquant sur le bouton éditer.

Listes des dépendances

Cette page contient également deux listes qui permettent de de-
terminer les relation entre ce package et les autres.

La liste de gauche indique les noms des packages qui doivent étre
installés pour que ce package puisse fonctionner.

La liste de droite indique les noms des packages qui on besoin de

ce package pour fonctionner.
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7.1.5 Fichiers du package

Lorsqu’un package est ouvert, on peut visualier la liste de ses
fichiers grace a cette page. Les fichiers sont classés en fonction de
leur nom et de leur position dans I’arborescence. L’affichage s’effectue

comme ’explorateur.

7.2 Les Menus

7.2.1 Menu fichier

Nouveau

Crée un nouveau package

Ouvrir

— Si vous étes sur la page Base de Données, cela ouvre le package
selectionné.

— Si vous étes sur la page Répertoire, cela ouvre le fichier selec-
tionné.

— Si c’est un répertoire, vous changez de répertoire courant.

— Si c¢’est un fichier archive, vous pouvez visualiser le contenu de
cette archive.

— Si c’est un package, cela ouvre le package a partir du fichier
TGZ

Enregistrer
Enregistre le package installé sous forme de fichier TGZ.
Enregistrer sous produit la méme action en spécifiant le nom du

fichier de destination.
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Supprimer
Dans la page Repertoire, cela supprimme les fichier et les réper-

toires selectionnés

Options
Ouvre une fenétre d’option.
Le champ Base de Donnees indique le répertoire contennant les

informations des packages installés. Par défaut c’est /var/db/pkg.

Quitter

Ferme I'application.

7.2.2 Menu Actions

Ouvrir un répertoire

Ouvre la page répertoire.

Ouvrir Base de Données

Ouvre la page Base de Données.

Installer

Dans la page répertoire, installe le package selectionné.

Desinstaller

Dans la page Base de données, désinstalle le package selectionné.

Recharger

Réactualise la page courante.

Interrompre

Interrompt une action en cours.
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Fermer

Ferme la page courante.

7.2.3 Menu ZipTar

Ces commandes ne sont valables que dans la page répertoire.

Compresser /Décompresser
Compresse ou décompresser les fichiers sélectionnés avec gzip et
gunzip. Si un répertoire est sélectionné, tout son contenu et les sous

répertoires seront affectés.

Ajouter
Ajoute les fichiers sélectionnés & un fichier archive (Une boite de

dialogue vous demandera de tapez e nom du fichier de destination)

Extraire
Ouvrez d’abord un fichier archive puis selectionnéz les fichiers que
vous voulez extraire. (Une boite de dialogue vous demandera de tapez

le nom du répertoire dans lequel vous voulez envoyer les fichiers)

7.2.4 Menu Fenétre

Permet de selectionner la fenétre que vous voulez afficher. La fe-

nétre concernée doit étre au préalable ouverte.

7.3 La boite de Recherche

Vous pouvez ouvrir la boite de Recherche en cliquant sur le menu
/Edition/Rechercher. Cette boite fonctionne sur les pages Répertoire

et Base de donnée.
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Tapez une chaine caractéres que vous voulez rechercher dans la
liste puis cliquez sur suivant. Le programme va rechercher les élé-
ments correspondants dans la liste et sélectionner le premier élément
trouvé. Continuez a cliquer sur suivant pour rechercher les occurences
suivantes. Cliquez sur Reset pour revenir au début de la liste et ré-

initialiser la recherche.

Vous pouvez selectionner trois types de rechercher: Rechercher
une chaine de caractéres. Rechercher une chaine de caractéres en igno-
rant la différence entre les majuscules et les minuscules. Rechercher
une expression réguliére en utilisant 1’algorithme du pattern mat-

ching.
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Chapitre 8

L’éditeur de texte

L’éditeur de texte proposé pas Explorer Maker est des plus simples.

Il permet d’ouvrir, modifier et sauvegarder des fichiers.
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D (BenEdit = Explorer Haker ¢ fhone/ben—/testathk.c

o
a
e

Fichier Edition Format

|Fm
* Modified by the GTK+ Team and others 1997-1999. See the AUTHORS
* file for a list of people on the GTK+ Team. See the Changel og

* files for a list of changes. These files are distributed with

* GTK+ at ftp:/fftp.gtkorgipublgikl.
*

undef G_LOG_DOMAIN

include <stdio.h>

include <stdlib.h>

include <string.h>

include <math.h>

include <time.h>

include <gtk/gtk.h>

include <gdkfgdk.h>

include <gdkfgdkx.h>
include <gdkfgdkkeysyms.h>

[[l* Rinclude <circles.xbm> */

typedef struct _OptionMenultem
{
gchar  *name;
GtkSignalFunc func;
} OptionMenultem;

| i

F1G. 8.1 — Voici ’éditeur pour voir les entrailles des fichiers
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Chapitre 9
Le module de recherche

Le module de recherche permet de lancer une recherche de nom
de fichier ou répertoire. Il y a aussi un mode " recherche dans " pour

chercher un mot dans un fichier contenant du texte.

9.1 Lancement de la recherche

Faites un clic droit sur le répertoire a partir duquel vous voulez
lancer la recherche et cliquez sur chercher. Ensuite entrer le mot a

" chercher ", les fichiers trouvés

chercher puis cliquez sur le bouton
s’afficheront dans la liste en dessous.

La recherche ne parcours que les fichier ou dossiers dont 1'utilisateur
a les droits.

Le répertoire /mnt est exclut de la recherche.

Les mots ou nom a chercher doivent avoir au maximum 256 carac-
téres.

Pour quitter fermez la fenétre.
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9.2 Les symboles

Lorsqu’on ne connait pas le nom ou le mot en entier, on peut
remplacer la partie manquante par des symboles spécifiques :

— #: Un chiffre [0..9]

— ?7: Une lettre [a..z, A..Z|

— @: Un caractére alphanumérique [a..z, A..Z, 0..9]

— *: N’importe quelle suite de caractéres méme nulle

Ainsi pour trouver "Fichier234.txt" on pourra taper, par exemple :
" F?*er@QAE# K< ",

9.3 Recherche dans

Pour lancer une recherche dans, il suffit de cocher la case " Re-
cherche dans " apreés avoir lancer le module de recherche.
La recherche dans ne parcoure que sur des fichiers contenant du texte.
Les mots a chercher doivent commencer et terminer par une lettre
ou un chiffre et peuvent contenir & 'intérieur des caractéres spéciaux

hormis toute forme d’espace.
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Chapitre 10
Le viewer

Le viewer sert a visualiser rapidement les fichiers bitmap d’un

répertoire. Il n’affiche que les bitmaps de 8 et 24 bits.

Utilisation :
Si le répertoire contient plusieurs images bitmap, vous pouvez les par-
courir en cliquant sur les boutons " « " pour voir 'image précédente

ou " » " pour voir I'image suivante. Pour quitter fermez la fenétre.
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Chapitre 11
Conclusion

Explorer Maker est un explorateur de fichier des plus pratiques
qui peut convenir a tout utilisateur de Linux/Unix.
Son fonctionnement est trés basique et pourtant il a beaucoup d’uti-

lités avancées.

En cas de probléme avec ce logiciel, n’hésitez pas a envoyer un

mail & eploreremakerfree.fr .

N’hésitez pas non plus a visiter le site web du projet :

http://explorermaker.free.fr .



